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TUBITAK
“SITME ENGELLILER iCiN"
ALTERNATIF ILETISIM SISTEMI

ALIS

ALIS grafik sembollerden olusan ve konusmayi iletisim araci
olarak kullanamayan bireyler icin alternatif bir 6gretim aracidir.

Bu sistem, Turkcge icin alternatif iletisim araci olarak sunulan bir
grafik sembol sistemidir. 1000’in Uzerinde sbzcuk igin standart
grafik semboller barindiran ve hali hazirda ¢aligmalarina devam
edilen sistemde yeni kelimeler, hikayeler, ders iginde ve disinda
kullanilmasi planlanan materyaller ve esnek igerik olugturmaniza
izin veren ortamlar bulunmaktadir.

Bu kitapcik, sistemdeki araclar, materyaller ve nasil
kullanilabileceklerine dair anlatim ve ornekler icermektedir.

www.alis.org.1r
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ARAC-GERECLER (MATERYALLER)

Grafik Semboller

Kelimelerin grafik seklindeki karsiliklaridir.
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Hikaye Metni

Sekil 1 "Kapinin zili gcaldi. Alis kapiyi act1"

Bir ya da daha fazla kazanima yonelik olusturulmus metindir. Hikaye icerisinde 6grencilerin yeni

ogrenecekleri ya da daha once 6grendikleri kelimeler yer alabilmektedir. Hikaye icerisindeki

climleler 3-4 kelimeden olusmakta ve cimle igerisindeki kelimeler en az sayida ek igerecek sekilde

kullaniimaktadir.

“Alis dus cik. 6nce el havlu ile kurula. sonra sa¢ kurutma makine priz tak. Alis

oda gir. kardes kibrit ile oyna. kibrit kardes el al. Alis mutfak gir. yer bir bigak

gor. bicak yer al. ev zil ¢al. Alis kapi git. Alis énce sor kim o. sonra Alis kapi

delik bak. anne kapi a¢.”

“Alis dustan c¢ikti. Once ellerini havlu ile kuruladi. Sonra sa¢ kurutma

makinesini prize takti. Alis, odaya girdi. Kardesi kibrit ile oynuyor. Kibriti

kardesinin elinden aldi. Alis, mutfaga girdi. Yerde bir bigak gérdii. Bigagi

yerden aldi. Evin zili ¢aldi. Alis kapiya gitti. Alis 6nce sordu: “Kim o?” Sonra Alis

kapi deliginden bakti. Annesine kapiyi agt.”

Resimli Hikaye / Icerik

Resimli hikaye veya iceriklerde fare ile kelimelerin lizerine geldiginizde grafikleri gbziiken yapiya

sahip materyallerdir. Akilli tahta veya projeksiyon ile sinif icinde ¢esitli etkinliklerde kullanilabilecek

bu uygulama, site ana sayfasindaki bazi hikayelerde hazir olarak sunulmakta ayrica 6gretmenin

basit bir sekilde kendi ekleyecegi icerikler icin ise otomatik olarak olusturulmaktadir.

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhigiyla 113K717’'nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.

Bugiin 29 Ekim. Alis sinifa balon asti. Alis sinifa fener asti. arkadaslari bayrak ast:.
Sonra 6grenciler sirasina oturdu. Ogretmen " Bugiin 29 Ekim Bugiin bayram "
dedi. Atatirk'd

Sekil 2 Cumhuriyet Bayrami resimli hikaye materyali



Animasyon

Hikayenin canlandiriimasidir. Ogrencilerin dikkatlerini ¢ekmek, kelimelerle daha iyi baglanti
kurulmasini saglamak, hatirlamayi kolaylastirmak ve ilgili kazanimlari somutlastirmak amaciyla
kullanilmaktadir. Animasyonda yer alan karakter ve nesneler ALIS Grafik Sembol Kiitiiphanesinde
yer alan gorseline yakin bir bicimde tasarlanmistir. Animasyonlar sadece sitemizin ana sayfasinda
bulunan hazir hikayelerde sunulmakta ancak 6gretmenlerimizin kendi olusturacag igerikler igin
otomatik bir sekilde olusturulamamaktadir.

Animasyonlar, kavramlarin ve olaylarin daha iyi anlasilabilmesi igin sinif icinde ve disinda
izletilebilmektedir. Animasyonlarin ekranlarinda ALIS grafik kitiphanesi, ekler ve kelimler ile
desteklenmis alt yazi sistemi de bulunmaktadir. istenildigi zaman grafik (G), kelime (K) ve ekler (E)
acilarak hikayenin gidisati bu araglarla da takip edilerek o6grencilerin 6grenmelerine katki
saglanabilmektedir.

Sekil 3 Bir hikayeye ait animasyon goriintiisi

Grafik Sembol Karti1 Calismasi (Basil1 ya da Sanal)

Hikayede gecen her bir kelimenin grafik sembol karsiliginin kartlara basiimis ya da akilli tahta
tizerinde tasarlanmis seklidir. Ogretmen bu kartlari istedigi siraya dizerek hikayeden farkli ciimleler
olusturabilmekte, ayrica bu kartlar araciligi ile sinif ici soru-cevap veya farkh etkinlikler
gerceklestirebilmektedir.
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Sekil 4 Miknatish kartlara basilmig grafikler (Solda). Web sayfasi tizerinde kullanilabilecek magnet uygulamasi (Sagda)

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhgiyla 113K717’nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.



Calisma Kagitlar1 / Basili Materyaller

Ogrencilerin  6grendikleri  kelimeleri ve grafik sembollerini pekistirmeleri amaciyla
tasarlanmiglardir. Grafik semboliine bakip kelime yazma, kelime harflerini tamamlama, harfleri
uygun siraya dizme, grafik semboli-kelime eslestirme gibi birgok calismayi icermektedir.

Basili materyaller sinif iginde ve sinif disinda kullanilabilecek ¢ikti materyallerini barindirmaktadir.
Hikdyede gecen her bir kelimeye ait Kelime Yazma Calismasi ve Kelime Calisma Kagidi
bulunmaktadir. Bu formlar 6grenciye dagitilarak veya sinifta projektor veya akilli tahta yardimi ile
yansitilarak ders icinde kullanilabilmektedir. Sayfada bulunan Magnet Kelime ve Magnet Resimleri
ile hikayede gecen kelime ve grafiklerin giktilari alinip panolara asilabilmektedir. Benzer sekilde
kesme yapistirma g¢alismalari icin de kullanabilmekte veya pilot ¢alismalarda da yapildigi gibi
kelime ve grafikleri yapiskanli kagitlara cikti alip miknatis yiizeylere sahip magnetlerin lzerlerine
yapistirarak metal sinif tahtalarinda veya metal ylizeylerde ¢alismalar gergeklestirilebilmektedir.

On Test ve Son Testleri kelimeleri dgretmenden once ve kelimeleri &grettikten sonra
uygulanabilmekte, birka¢ hafta sonra da izleme Testlerini uygulayarak dgrencilerin kelimeleri kalici
o0grenip 6grenmediklerini tespit edilebilmektedir.

Tim Hikaye Yazma Kitapgigi ve Soru Cevap Kitapgiklari cikti alinabilmekte veya ekrandan
ogrenciler ile birlikte icerigin barindirdigi kelimelerle yazma calismasi ve soru-cevap calismalari
gerceklestirilebilmektedir.

€< Fen Bilimleri / SU DENEYI 2

Flash kart, magnet veya kes yapistir calismalari icin icerige ait resimlerin ve kelimelerin cktilarini buradan alabilirsiniz.
Resimler her bir A4 kagida 2 tane sigacak sekilde yerlestirilmistir.

Magnet Kelimeleri Magnet Resimleri

Ogrencilerinizin kelime gelisimlerini takip etmek icin éntest ve sontest ciktlarini alabilir, 6grencilere uygulayabilirsiniz.
Konu bittikten birkac hafta sonra da izleme testlerini uygulayarak kalicihklarini test edebilirsiniz.

Icerigi ait olan tim grafikler icin kelime yazma calismasi iceren "Tiim Hikaye Metini Yazma Calismasi"ni ¢ikti alabilirsiniz.
Soru-Cevap calisma kagidi ile 6grencilere iceriginizde bulunan metinlerde bos birakilan yerleri doldurmalari/cevaplarmalarini isteyebilirsiniz.

Tum Hikaye Metin Yazma Calisma Kitapgigi SORU CEVAPLAR
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[ KELIME YAZMA CALISMASI FORMU 1 | [ GALISMA KAGIDI ] ustiinde

Sekil 5 Basili materyallere ait ana ekran goriintiisi

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhigiyla 113K717’'nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.
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Sekil 6 Kelime ¢alisma kagidi 6rnegi

Etkilesimli Materyaller

Ogrencilerin 6grendikleri kelimeleri ve grafik sembolleri eglenerek pekistirmeleri amaciyla
tasarlanmistir. Cesitli zorluk seviyeleri bulunmaktadir. Etkilesimli materyaller her hikaye icin
Magnet Calismasi, Grafik Strikleme, Grafik Siralama ve Harf Calismasindan olusmaktadir. Yansitici-
PC, dokunmatik ekran ya da akilli tahta lzerinde parmak veya fare ile striikle birak yardimiyla
kullanilmaktadir.

; L o @ e ]
Y29 [+ ol [T S o
i “m‘t fe = T
m-@:» : 29 . 1
]

Sekil 7 Soldan saga sirasiyla; flashkart-magnet ¢alismasi, kelime-grafik eslestirme, harf tamamlama, sirali climle kurma

Hikayelere ait etkilesimli materyaller her hikaye igin ayri ayri olusturulmus olup sinif iginde ve
disinda bilgisayar ve mobil cihazlarla, projektorle, akilli tahtalarla ve dokunmatik ekranlarla
¢alismalar yirutilebilmektedir.

1. Magnet Calismasi: Bu galismalar hikayeye ait grafik ve kelimeleri iceren bir ekran ve bu
grafik ve kelimeleri sirilkleyerek yerlestirebileceginiz bir alandan olusmaktadir. Bu etkinligi
projektorden yansitarak grafikleri ekrana strikleyip 6grencilerden grafige ait kelimeyi
yazmalari, grafik ve kelimeleri karisik bir sekilde alana surlkleyerek eslestirmeleri veya
kelimeleri ekrana siriikleyerek 6grencilerden o kelimelere ait grafikleri kelimelerin altina
suruklenmesi istenebilmektedir. Bu arag ile varsa akilli tahta 6niinde, yoksa bilgisayar faresi
yardimi ile gesitli etkinlik ve oyunlar gerceklestirilebilmektedir. Ayrica ekranda bulunan silgi
yardimi ile grafik ve kelimeler silinebilmektedir. Bunun igin alandaki grafigi veya kelimeyi
sari renkli silme alanina siriklenmesi veya lzerine cift tiklanmasi yeterlidir. Tim sahneyi
temizlemek icin silgiye tiklanmasi gereklidir.

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhgiyla 113K717’nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.
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Sekil 8 Magnet (flashkart) Uygulamasi

2. Grafikleri Suriikleme: Grafikleri strlikleme ¢alismasi ile 6grencilerin ekrandaki grafikleri alt
tarafta bulunan kelimelerin Uzerine sirikleyip birakmasi, yaptigi dogru yanlisa gére puan
almasi ile gercgeklestirilen bir eslestirme c¢alismasidir. Zorluk seviyesini degistirerek daha
fazla eslestirmeyi ayni anda yapilmasi istenebilmektedir. Bu uygulama, 6grencilerin sinif
icinde Ogrenirken eglenceli vakit gecirmesi ve rekabetci bir ortam saglanarak 6grenmeyi
arttirma amaglh kullanilabilmektedir. Sinif iginde akilli tahta varsa veya dokunmatik ekranh
bir istasyon bulunuyorsa 6grenciler ile ayni anda bir ¢calisma yuritilebilmektedir.

cantt tavsan

Sekil 9 Grafik siiriikleme uygulamasi

3. Grafikleri Siralama: Hikayedeki her cimleye ait grafiklerinin dogru siraya dizilmesi ile
calisan bu etkinlikte yine 6grencilerin ekrandaki grafikler ile anlamli veya hikayedeki ayni
cliimleyi olusturacak sekilde siralamasi istenmektedir. Grafikler yukaridaki sari alanlara
suruklenerek dogru/yanhs durumuna goére puan ekrana yansitiimaktadir.

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhigiyla 113K717’'nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.



Sekil 10 Grafik siralama / Sirali ciimle olusturma uygulamasi

4. Harf Galigmasi: Bu etkinlikte hikayede gegen grafiklerin kelimelerinde rastgele birer harf
eksiltilmis ve 6grenciden bu eksik harfi diger harflerin arasindan yerine suriklemesi
istenmektedir. Sag sol oklar ile sonraki ve dnceki grafige gelinebilmektedir. Zorluk seviyesi
ile harf sayilari artmakta ve dogru harfi bulmak zorlasmaktadir. Sayfanin her
yenilenmesinde veya sonraki grafige gecilmesinde farkl harfler gizlenmektedir.
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Sekil 11 Harf calismasi uygulamasi

Serbest Metin Hazirlama Editori
SME, hikayelere ait grafikleri kullanarak yeni ciimleler kurmaniza olanak veren bir aractir. Ozellikle

ek 6gretimine yonelik gelistirilmistir. Ogretmenler bu uygulamada grafik semboller yardimiyla ile
ekli veya eksiz kelimelerden olusan climleler olusturabilmektedirler. Olusturulan climlelerin Tiirkce
metin karsiliklari varsa ekleri ile birlikte otomatik olusturulmaktadir. Sistem olusturulan
cimlelerdeki kelimelerin siralamasinin ve ek vyapilarinin yeniden diizenlenmesine olanak
saglamaktadir.

SME ile yapilan ¢alismalarin ¢iktisi alinabilmekte ve sinif igcinde g¢alisma kagidi olarak da
kullanilabilmektedir. Ayrica sinif icinde 6grencilerle fare veya varsa akilli tahta kullanarak sirali
ciimle olusturma ve ekli climle kurma uygulamalari da yapilabilmektedir.

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhgiyla 113K717’nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.
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Sekil 12 Serbest metin hazirlama editori

AlisYAZAR

Ogretmenlerin hizh bir sekilde her 6grencisinin seviyesine uygun icerikler olusturabilecegi
sistemdir. Alisyazar, ders icinde konu bahsi gececek/islenecek metin veya hikayelerin yazilip
kaydedilmesi ile otomatik olarak olusturulan bircok materyali 6gretmenin kullanimina
sunmaktadir.

ilgili icerige ait otomatik olarak olusturulan materyal ve araglarin listesi su sekildedir;

e Cahsma Kagitlari

Kelime ve grafik resimleri

On, son ve izleme testleri

Tim hikdaye metin yazma galismasi
Soru cevap ¢alismasi

o O O O

Kelime ¢alisma kagidi
o Kelime tekrar kagidi
e Etkilesimli Materyaller
Magnet (flashkart) uygulamasi

O

Kelime-grafik eslestirme uygulamasi
o Harf tamamlama uygulamasi
o Siral ciimle kurma galismasi

e Resimli Hikaye

e Serbest Metin Editor

e Ses Kaydedici (Kullanimda ve gelistiriimeye devam ediyor)

Ayrica Alisyazar biinyesinde Bireysel Egitim Plani (BEP) olusturma araci gelistirilmektedir. BEP araci
Turkce, Matematik, Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Din kiltlirii ve Ahlak Bilgisi, Gorsel
Sanatlar ve Trafik Glvenligi derslerinin uzun dénem, kisa donem ve alt kazanimlarini iceren sistem
ile BEP planlari olusturulabilmektedir. Gelistiriimesi devam eden sistem yakin bir sire icinde
Bireysel Ogretim Plani (BOP) ve izleme Cizelgelerini de kapsayacak sekilde &gretmenlerimizin
kullanimina sunulacaktir.

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhigiyla 113K717’'nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.



alis

ﬁ Anasayfa
’ Materyallerim
Ders Icerigi Olus!
BEP Aracl

Ayarlarim

alis

I Anasayfa
Materyallerim

icerikler

Grafikler

BEP Araci

Ayarlarim

ALISYAZAR - Anasayfa

Al isya Zar “isitme enge

sgretmenleri icin icerik olusturucu”

13 adet 8 adet

Ders igerigi Grafik

YENI ICERIK EKLE @ GRAFIKLERI INCELE

=< ALISYAZAR'DA SON GUNCELLEMELER

Olusturdugunuz iceriklerde bulunan kelimelere
ses eklenebilir. iceriklerimde bulunan

46 adet

Ses Dosyas!

SESLERI INCELE

=<5 ONERI VE TALEPLERINIZ

Oneri ve taleplerinize eposta adresiniz (alis@alis.org.tr) tizerinden
geri donus yapilacaktr.

olusturdugunuz bir icerigin "ses" butonuna
tiklayin, ekrandaki her bir kelimeye tiklayarak
mikrofona kelimeyi séyleyin ve tekrardan ayni
butona basin.

Oneri ve sikayetleriniz

elericin

Sekil 13 AlisYazar ana ekrani

ICERIKLER - icerikler "yeni icerik icin Yeni Ekle butonuna tiklayiniz”

DOGRU SOYLE / Din Kiiltarii ve Ahlak Bilgisi 3

[Dtsenie] oo teryo | Oyun] s | ses | resimi e

GEMILER / Yabana Dil 4

[B0reni] oo ey | Oyun L s | ses | st

DENEY / Fen Bilimleri 2

[B0ienie] oo ey | Oyun L s | ses | it

YERYUZU SEKILLERI / Hayat Bilgisi 5

(B0renie] oo ey | Opun [ s | Ses | Resii oy |

YENI ARABA / Hayat Bilgisi 3

Basil Materyal E Resimli Hikaye

/

: . . . EV
mll Ders Igerik Listesi Size ait olan ders icerikleriniz ( Yeni Ekle )

Sekil 14 AlisYazar: Ogretmene ait ders icerik listesi sayfasi

ev

]

anahtar

=

Hayat Bilgisi

2 6ge secildi

gel . kim yok

2% hY

N

? A
g . | ° .
[N
ile kap! ag
%

Evgel. kim yok. anahtar ile kap! ac.

Eve geldim. Kimse yoktu. Anahtar ile kapiyi agtim.

v 2. sinif v

‘ EVE GELDIM

= Kaydet

Sekil 15 AlisYazar: Ders igerigi olusturma ekrani

Bu proje Karadeniz Teknik Universitesi ve TUBITAK(SOBAG) ortakhgiyla 113K717’nolu proje kapsaminda ydriitiimstir.
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MATERYALLERE ERIiSiM

www.alis.org.tr adresine kayit olmadan ana sayfada bulunan materyalleri ve onlara
ait olan etkinlikler kullanilabilmektedir. Materyal olusturmak istenmesi halinde
oncelikle kayit olunmasi gereklidir.

Alis Kayboldu Ana sayfada herkesin kullanimina agik olarak Hikaye basliklarinin altinda bulunan
yesil renkli Materyaller acilir menisiinden cesitli materyallere ulasilabilmektedir.

Toplam Kelime:20 . . . . . . .
P Bunlar; animasyonlar, hikaye metinleri, resimli hikayeler, basili materyaller,

etkilesimli materyaller ve grafiklerdir. Bu materyaller kazanimlara gore
il s olusturulmustur. Kazanimlar her hikayenin altinda bulunan “Kazanimlar”
Animasyon Izle i . . . we _ep e .. PTTI
Serbest Metin Editoril (SME) digmesine tiklayarak kontrol edilebilecegi gibi “Kazanim Seciniz” acilir menUsi ile
Resimii Hikaye de mevcut kazanimlardan hikayeleri aratilabilmektedir.

Basili Materyaller

4 Etkilesimli Materyaller . .
i TURKGE 20 MATEMATIK 12
Grafikleri Indir

T R A e— | |

Kazanim Seciniz..

Sekil 16 Hazir materyallere erigim

Ogretmenlerin olusturacag: icerikler icin ana sayfada bulunan giris diigmesine tiklanarak sisteme giris
yapilmalidir. Ardindan yine ana sayfada bulunan “alisYazar 2.0” baglantisi ile alisyazar ekranina gegis
yapilarak yeni icerik olusturulabilmekte veya olusturulmus icerikler kullanilabilmektedir. Ogretmenler, Sekil
14’te verilen “igeriklerim” basligi altinda ekledikleri igerige ait materyallere ulasilabilmektedir.

. ISITME ENGELLILER IGIN _
0 ALTERNATIF ILETISIM SISTEMI

ANASAYFA HAKKINDA .  EKYAPILARI »  ALISARACLAR +  BASINDAN ILETISIM | £
AlisSOHBET O‘ISYAZAR 2.0 Giris Yap
Grafiklerle Sohbet Et, Cimle Olusturma Calismalar BEP olustur
AlisYAZAR 1.0 Elt‘me lEn‘ge\Iller K?zammlirlm Ilnce\e
Hikaye Olustur, Calisma Kagidi Yazdir, Oyun ve Uygulamalara SIS ELERE S L) = 2

Kendi grafikleriniz ve Alis grafiklerini ayni anda kullanin
Calisma kagitlan bastir
AlisSOZLUK Etkilesimli uygulamlarla sinif ici etkinlik gerceklestir

Ulas

Sekil 17 alis.org.tr ana sayfasinda giris yap diigmesine tiklayarak sisteme girebilirsiniz

www.alis.org.tr adresine kayit olmadan yeni icerik olusturulamamaktadir. Kayit olmak icin ana sayfada

bulunan Kayit Ol digmesine tiklayarak kayit formuna gegilip ve bilgilerin doldurulmasi ile sisteme kayit
olunabilmektedir.

AlisSOHBET alisYAZAR 2.0 Girig Yap m
Grafiklerle Sohbet Et, Clmle Clusturma Caligmalar BEP olugtur

AliSYAZAR 10 isitme Engelliler Kazamimlarini incele 1 alis@alis.org.ir
) = Kelimelerle ses caligmasi hazirla
Hikaye Clugtur, Calisma Kadidi Yazdir, Oyun ve
g st Galis ] % Kendi grafikleriniz ve Alis grafiklerini ayni anda kullanin ===
Uygulamalara Ulag Calisma kaditlan bastir
AlissSOZLUK Etkilesimli uygulamlaria sinifici etiinlik gerceklestir Fe |
* Ben robot degilim

Giris

Kayit olmadiysaniz kayit clmak icin tiklayimz
Sifrenizi unttuysaniz tiklayiniz.

Sekil 18 AlisYazar'a kayit olma
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MATERYALINiZi OLUSTURUN

www.alis.org.tr adresinde anasayfada yer alan hazir hikdyeler ve kazanimlari belirlenen uzun dénem/kisa
dénem amaglarina uymuyorsa AlisYAZAR bolimini kullanilabilmektedir. AlisYAZAR’1 kullanmak igin sisteme
kayit olunmasi ve giris yapiimasi yeterlidir. AlisYAZAR ekraninda, sadece verilmek istenen kazanima uygun
bir metin yazilarak bu metne ait Grafik Semboller, Grafik Sembol Karti Calismasi (Basili ya da Sanal), Calisma
Kagitlari, Etkilesimli Materyaller (magnet, grafikleri siirikleme, grafikleri siralama, harf calismasi), Serbest
Metin Hazirlama Editéri gibi materyallerin otomatik olarak olusturulmasini saglanabilmektedir.
Olusturulan bu materyalleri kullanmak icin her seferinde sisteme giris yapilmasi ve AlisYAZAR’I agilmasi
gerekecektir.

Ornek olarak Fen Bilimleri dersinde su kaynamasi ile alakali asagidaki ifade verilmek istenmesi durumunda:

“Ayse bugiin su kaynama deneyi yapti. Deneyi ocak listiinde yapti. Suyun 100
derecede kaynadigini gérdii.”

Bu ifadenin ogretilebilmesi adina icinde gecen kelimelerle galisma kagitlari, etkilesimli oyunlar ve gesitli
dgretim ortamlarinin olusturulmasi icin AlisYazar ekranini agtiktan sonra “Ders igerigi Olustur” baglantisina
tiklatilmasinin ardindan “Hikaye Metni” yazan yere ekleri olmadan metin yazilmalidir.

“Ayse bugiin su kayna deney yap. deney ocak iistiinde yap. su 100 derece
kayna.”

ilgili kelimelere ait grafikler sistemde mevcut ise hemen ekranin Ustiinde géziikecektir. Sistemde olmayan
grafikler icin “Grafik Yok” uyarisi gelecektir. internetten buldugunuz, cizdiginiz veya elinizde bulunan
resimleri bulundugunuz ekrandan ekleyebilirsiniz. Bunun icin “Ekle” diigmesine tiklayip “internet Adresi
Yapistir”, “Bilgisayarimdan Yiikle” veya “Googleda Ara” seceneklerinden birine tiklayiniz.
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Ayse bugtin su kayna deney
' =F ~ %
& 2 | Vs
T} ‘24 1 ’ﬂ-.kgl
L d [
deney ocak Ustinde yap
@ ' Y
o B - o
~ -] M —
[} [ | N T V5 ®
ABUSTOS KA A
su 100 derece kayna .
o,
GRAFIK YOK GRAFIK YOK 5!'
EKLE EKLE ®
Ayse bugun su kayna deney yap. deney ocak ustunde yap. su 100 derece kayna
P
Ekli hikaye metni. Orn: Ahmet okula geldi. ckulda mutlu oldu.
Ders Seginiz... v Sinif Seciniz... v
Kazanim Seciniz... v
Yeni Hikaye Adi

Sekil 19 Ders igerigi olusturma ekrani

Bilgisayardan Yukle segenegi ile elinizde hazir bulunan resimlerden se¢me sansiniz bulunmaktadir.
Bilgisayardan Yikle diigmesine basildiktan sonra, Resim Se¢ diigmesine basin ve bilgisayarinizdan ilgili resmi
secin ve Kaydet diigmesine basin.

Resim Ekleme

Googleda Ara internet Adresi Yapistir Bilgisayardan Yikle

Bilgisayarinizdan Resim Yukleyin

Resim S*e;
& Open
@O-\- Desktop + + [ %3 | S=arch Desktop o
Organize +  New folder - M @ I
" FOXIT REatier PUF DOCUment Al
| ¢ Fevortes _ B
P Deskiop ¥ | 20 Kesim Sinav Gorevi.pdf
18 Downloads B | Fouit Reader PDF Document
. - 171 KB
"] Recent Places
100.jpg
oweme 100 reimage E
& Google Drive 2B7KB
| alisorgr
. 9 100.png
1. Caligmalar 100| ensFie
M 17216.16.225 56,3 KB
% 172161613 adobeconnectsdk-62874_src.rar
i 251 K8 i
L Yaunlar
File name: 100,jpg - |AllFiles -
=

Sekil 20 Resim Ekleme, bilgisayardan resim segerek yiikle

internet Adresi Yapistir secenegi ile internetten buldugunuz bir resmin adresini kopyalayarak buraya
yapistirin ve Kaydet diigmesine basin. Resminiz ilgili kelimenin altina gelecektir. Bundan sonra bu kelimeyi
barindiran herhangi bir icerik eklediginizde sectiginiz grafik otomatik olarak gelecektir.
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Resim Ekleme

Googleda Ara internet ;:ﬁresi Yapistr Bilgisayardan Yokle

Resmin Yolunu Yapistirin
‘ https://fitnessbyrocky.files.wordpress.com/2015/09/coloring-pages-numbers-100.jg |

Iptal Kaydet

Sekil 21 Resim Ekleme, resmin internet adresini yapistir

Ekle digmesine tikladiginizda Google’da Ara se¢enegine tiklandiginda kelimeniz Google’da otomatik olarak
aranarak 10’ar ekrana listelenmektedir. ileriye tiklayarak diger grafikleri de gorebilirsiniz. Resimlerden bir
tanesine tikladiktan sonra ve Kaydet diigmesine basiniz. internet baglantiniza gére islem tamamlanip
pencere kapanacaktir. Se¢cmis oldugunuz resim ilgili kelimenin yerinde goziikecektir.

Resim Ekleme

Googleda Ara internet Adresi Yapistir Bilgisayardan Yukle

Google Arama Resimlerden Segin‘ geri H ileri |

2 2
==-100{00)
¥{ .

wmim 400189

iptal Kaydet

Sekil 22 Resim Ekleme, Googleda resim arama

Resim ekleme islemi tamamlandiktan sonra igeriginize ait ders, sinif ve kazanimlari segtikten sonra “Yeni
Hikaye Adi” alakali bir baslik girerek Kaydet diigmesine basiniz. Artik materyallerim listesinde igerikler
bashgi altindan ilgili hikayeye ait materyallere ulasabilir sinif disinda hazirliklarinizi yapara sinif iginde ilgili

ogretim etkinliginizde kullanabilirsiniz.

GEMILER / Yabanci Dil 4

et ey | O | W Ses | Rsi ke

SU DENEYI / Fen Bilimleri 2

(st oyt | Opn | s | ses | Resi ke

YERYUZU SEKILLERI / Hayat Bilgisi 5

s oy O | ] Ses | iy

Sekil 23 igeriklerim listesi
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ALISYAZAR iLE BIRSEYSEL EGITIM PLANI (BEP) HAZIRLAMA

AlisYazar sistemine entegre calisan BEP araci isitme engelliler Tlrkce, Matematik, Hayat Bilgisi, Fen
Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Din kiltiiri ve Ahlak Bilgisi, Gorsel Sanatlar ve Trafik Glvenligi derslerinin
uzun donem, kisa donem ve alt kazanimlarini icerecek sekilde hazirlanmis ve 6gretmenlerin
kullanimina sunulmustur.

Ogretmenler her dgrencisi icin ayri ayri BEP planlarini olusturabilir ve cikti alabilirler.

BEP Listem - BEP "bireysellestirilmis egitim plan listeniz”

far Anasayfa

83 Materyallerim . .
il BEP Listesi size ait ola

(& Ders igerigi Olustur
v BEP Araci n mTurk-_:e /124;AHMET KARPUZ / 2016-09-30 13:06:26

BEP Olustur [E] Vatematik / 124:AHMET KARPUZ / 2016-09-26 17:06:10

BEPlerim m Sosyal Bilgiler / 124;AHMET KARPUZ / 2016-09-25 21:33:46

Dersler ve Kazanimlar -
B Hayat Bilgisi / 587:5ERBAY ALATURK / 2016-09-25 21:22:41

= Ayarlanm ET) Turkce / 124:AHMET KARPUZ / 2016-10-25 10:20:50

(B Matematik / 124;:AHMET KARPUZ / 2016-10-07 14:55:40

m Hayat Bilgisi / 587;SERBAY ALATURK / 2016-10-25 11:33:20

3 Din Kulttrd ve Ahlak Bilgisi / 423:CAN KERIM / 2016-10-27 15:58:03

Sekil 24 AlisYazar BEP listesi

BEP Olustur baglantisi ile BEP planlari olusturacak arayize gecilebilir. Bir BEP plani 5 adimdan olusmaktadir.

Ders Segimi

Formda yer alacak sabit bilgilerin secimi
Bos bir haftanin se¢imi

Bos haftaya kazanimin atanmasi

BEP’in kaydedilmesi

vk wN e

3 ve 4. Basamaklar BEP planinizdaki basamak (haftalar) sayisi kadar tekrar edilerek BEP’in doldurulmasi

gerceklestirilir.
1. Hangi ders icin BEP hazirlayacaksiniz, seciniz. O":K':t)
Turkce Matematik Hayat Bilgisi Fen Bilimleri Sosyal Bilgiler Din Kultura ve Ahlak Bilgisi Gorsel Sanatlar Trafik Gavenligi
2. BEP Sabit Bilgileri Seciniz.aradigine oigier burada yoksa Ayarlanm'a giderek bilgileri guncelleyebilirsiniz. (h:}(;p;t)
3. Kazaniminiz igin tarih aralif seciniz ve BO$ SATIRIardan birine tiklayiniz. (1 '-'\-'T_"K:'P;(Ew

4. Secili BOS SATIR'a asagidan bir kazamim ekleyiniz.

5. Tum bilgileriniz tamamlanmig ise planinizi KAYDET butonuna basarak kaydedin ve cikti alin

Sekil 25 BEP hazirlama formu
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2. BEP Sabit Bilgileri Seciniz.aradigine bilgiler burada yokss Ayariarim'a giderek bilgileri glincelleyebilirsiniz

Ogretmen Adi Okul Adi Muodir Adi

Segin v Secin v Secin v
Ogrenci Adi

Segin v

Sekil 26 BEP Bilgiler ekrani

BEP formunda bulunan bilgileri Sekil 27’deki Ayarlarim sayfasindaki alanlar doldurulmak suretiyle
olusturulabilir. BEP olusturmak icin 6ncelikle bu sayfadaki bilgilerin doldurulmasi zorunludur.

{2 Anasayfa

<3 materyallerim BEP icin

[# Ders igerigi Olugtur

- Ogretmen Listesim
[w] BEP Araci

adil yildiz

8 Ayarlanm murat atasoy
yucel yucesan

Mudir Listam

Asim Askil
Kerim ENDAR
Sevim SENTURK

Okul Listemn

Camlik Isitme Engelliler ilkokulu
Selamettin isitme Engelliler ilkokulu

Ogrenci Numara:Ad Soyad Listemn

124;Ahmet KARPUZ

423;Can KERIM

Sekil 27 BEP icin Ayarlarim sayfa goriintisii

Bilgiler secildikten sonra bos zaman araliklarina tarihleri ve kazanimlari atanarak BEP formu hazirlanir.
Bunun icin oncelikle Bos Satir’lardan biri secilir, hemen altinda bulunan tarih araligi secilir ve sayfanin
asagisindan ilgili derse ait olan kazanim listesinden kazanim segilir ve o tarih araligi hazirlanmis olur. Benzer
sekilde diger tarih araliklari icin yeni Bos Satirlar secildikten sonra tarih ve kazanimlarin da secilmesi ile BEP
doldurulmaya devam edilir. Son olarak sayfani en altinda bulunan KAYDET digmesine tiklanarak BEP plani
kaydedilir. BEP’lerim sayfasindan ilgili BEP’in yanindaki Cikti Al digmesine tiklanarak cikti alinir.

3. Kazaniminiz igin tarih araligi seciniz ve BO$ SATIRlardan birine tiklayiniz. (1 AciKapar )

VUCUDUMDA NELER VAR?
Arariirkin akilcihga ve bilime verdigi Snemi kavrar. Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir

31.10.2016 - 05.11.2016.

Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir Bos Satir
Bog Satir Bog Satir Bos Satir Bos Satir Bog Satir
Tarih Seciniz

31.10.2016-05.11.2016

4. Secili BOS SATIR'a asagidan bir kazanim ekleyiniz.

vocudumda neler var?

canlilar cesitlidir

insan ve cevre Hepsi v Kayit Ara:
gezegenimiz
uzayi kesfedelim Kisa Donem Kazanimlar ‘

maddenin dogasi
enerji (-] E Ataturkan akilahiga ve bilime verdigi onemi kavrar.

fsi Alt Kazamimlar

ses ve isik — N . o
AtatUrk'on akilciiga ve bilime énem verdigini séyler.

yasamimizi yénlendiren elektrik

Bilimin her konuda insan yasamina yon vermesi gerektigini soyler.

kuwvet, hareket ve basing

Sekil 28 BEP hafta, tarih ve kazanim segimi
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ARAC-GEREC ve YONTEM-TEKNIKLERIN SINIFLARDA KULLANILABILECEGI
DURUMLAR

isitme engelliler alaninda galisan 6gretmenler, hazirlayacaklari BEP’lerde ve siniflardaki uygulamalarda Alis
projesi kapsaminda gelistirilen materyalleri kullanirken asagidaki tablodan yararlanabilirler.

Materyal Sinifta hangi amagla kullanilabilir?
Grafik Semboller o Dikkat cekme
e Kelimelerin somutlastiriimasi
e Yeni kelime 6gretimi

Hikaye Metni e Clmle 6gretimi

e Gergek hayatla iliski kurma

o Kelimelerin somutlastirilmasi

e Konunun somutlastiriimasi

e Soru-Cevap etkinlikleri

e Tekrar-Pekistirme

o Turkge kelimelerin 6gretimi (okuma)
Animasyon o Dikkat cekme

e Gergek hayatla iliski kurma

e Konunun somutlastiriimasi

e Soru-Cevap etkinlikleri

Adim Adim Animasyon e Clmlelerin somutlastiriimasi

o Dikkat cekme

o Ek Ogretimi

e Eylem Ogretimi

e Gergek hayatla iliski kurma

e Kelimelerin somutlastiriimasi

e Olayla kelimeler arasindaki iliskinin kurulmasi
e Soru-Cevap etkinlikleri

e Tirkge kelimelerin 6gretimi (okuma-yazma)
Grafik Sembol Karti Calismasi (Basili e Clmle 6gretimi

ya da Sanal) e Dikkat gekme

o Kelimelerin somutlastiriimasi

e Soru-Cevap etkinlikleri

e Tekrar-Pekistirme

e Tirkge kelimelerin 6gretimi

Calisma Kagitlari / Basili Materyaller e Degerlendirme

e Ogrencinin takibi ve performansinin uzun siireli incelenmesi
e Tekrar-Pekistirme

e Tirkge kelime 6gretimi

e Yazma becerisi

Etkilesimli Materyaller e Clmle 6gretimi

e Degerlendirme

Dikkat cekme

Eglendirerek 6gretim

Kelimelerin somutlastiriimasi
Tekrar-Pekistirme

o Tirkge kelimelerin 6gretimi
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Materyal Sinifta hangi amagla kullanilabilir?

Serbest Metin Hazirlama Editori

Cimle 6gretimi

Calisma kagidi hazirlama
Degerlendirme

Dikkat cekme

Ek Ogretimi

Kelimelerin somutlastiriimasi
Soru-Cevap
Tekrar-Pekistirme

Tirkce kelimelerin 6gretimi

AlisYAZAR

Cimle 6gretimi
Degerlendirme

Dikkat cekme

Kelimelerin somutlastiriimasi
Soru-Cevap
Tekrar-Pekistirme

Tirkge kelimelerin 6gretimi

Resimli Hikayeler

Cimle 6gretimi

Kelimelerin somutlastiriimasi
Soru-Cevap etkinlikleri
Tekrar-Pekistirme

Tirkce kelimelerin 6gretimi (okuma)
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DERS iCl UYGULAMALARDA ALIS KULLANIMI (BEP iCiN ALIS)

Konuya baslamadan énce 6grencilerin hikayede gecen kelimelere ait 6n bilgilerini kontrol etmeniz 6nerilir.
Bunu hikayelerin Materyaller mensi altinda bulunan Basili Materyaller veya varsa AlisYazar sayfasinda
iceriklerim sayfasinda hikayeye ait 6n ve son testler ile yapabilirsiniz. On test yaparak 6grencilerininiz bu

kelimelerden kacini bildigini/yazabildigi bilgisini edinmeniz 6nerilir. Ayni sekilde konu sonunda da son test
yaparak kelimelerden kag tanesini 6grendigini takip edebilirsiniz. Konu bittikten 2-3 hafta sonra da ayni testi
tekrarlamaniz 6grencide kelimelerin ne kadar kalici oldugunu anlamanizda bir 6l¢ii olacaktir. On test ve Son
testlere nereden ulasabileceginiz 5 Sayfadaki Calisma Kagitlari / Basii Materyaller alt basliginda
bahsedilmistir.

Ogretmenlerimizin Bireysel Egitim Planlarini (BEP) AlisYazar iizerinden hazirlayabilecegi gibi, kendi imkanlari
ile hazirlanan BEP’leri ALIS sistemine entegre bir sekilde de hazirlayabilirsiniz. BEP planlarinda bulunan uzun
donem veya kisa donem amaclari web sayfamizda yer alan hikayelerin bashgi altinda bulunan Kazanimlar
bolliminden yararlanarak secebilirsiniz. Eger hazirda ilgili kazanima ait materyali bulamazsaniz, AlisYazar
aracihgi ile kazanimin 6gretimini gergeklestirecek bir hikaye veya metin olusturarak ilgili materyalleri BEP
planinizda kullanabilirsiniz.

BEP’te bahsedeceginiz Arag-Gerecler ile Yontem ve Teknikler b&limi icin “ARAC-GEREC ve YONTEM-
TEKNIKLERIN SINIFLARDA KULLANILABILECEGI DURUMLAR” bashig altinda belirtilen materyallerin isimleri ve
hangi amacla kullanilabilecekleri bilgilerinden yararlanilabilir.

BEP’te bulunan degerlendirme kisimlari icin ALIS sisteminde Basili Materyallerde bulunan éntest, sontest ve
daha ileri zamanlarda yapmaniz 6nerilen izleme testi kullanilacagindan bahsedilebilir.

— — —

Arbadas

Sekil 29 ALIS sinif i¢i uygulamalarindan bir gériintii
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ORNEK BiR DERS ISLENISI

Ogretmenlerimiz asagidaki adimlari takip ederek dersi, ALIS sistemini kullanarak isleyebilirler.

e On Test yapilir (6n bilgiler, hazir bulunusluk él¢iiliir)

e Animasyonu kelimesiz ve grafiksiz izletme (konu hakkinda dikkat cekilir ve neyin anlatiimak
istedigine dair somut 6rnek verilmis olur)

e Animasyonun grafiklerini agarak calismaya baslanilabilir (Béylece animasyonda gecen olaylari
altlarinda bulunan grafiklerle eslestirerek olaylarin kurgusunu daha net anlayabilir ve grafikleri
anlamlandirabilir. Yapilacak grafiklerin altlarina kelime yazma c¢alsmalari ile grafikleri
anlamlandirma ve kelime 6gretme sirecine baslanabilir)

o Kelimelerin tek tek 6gretimine gegcilir

o Kavramlari ogretirken, isaret dili kullanimi, parmak alfabesi ve drama (kavrami gercek
hareket ve nesneler ile gosterme) yontemi gerekli yerlerde kullanilabilir

o Ogrencilerden animasyonun sadece grafikli hali tizerinde grafiklerin altlarina kelimelerin
yazilmasi istenir, bunu tiim 6grencilerin tim grafikleri yazana kadar devam edilir

o Her 6gretilen grafikten sonra o grafikle alakali Calisma Kagidi ve Kelime Yazma Calismasi
Formu 6grenciye verilir, bu formlar zamanla 6dev olarak verilmeye baslanabilir
Bu formlar ve ¢alisma kagitlarinin kontroll gergeklestirilir ve anlik geri donitler verilir
Konusma calismasi yapacak 6gretmenler icin cimleler 6grenildikten sonra ses c¢alismasi
yapilabilir. Her cimleyi kelime kelime toplu olarak veya tek tek soylemeye calismasi
yapilabilir.

e Varsa serbest etkinlik derslerinde Etkilesimli Materyaller Gzerinde oyunlar oynanabilir, yarismalar
yapilabilir veya ek ¢alismalar uygulanabilir. Benzer g¢alismalari ders i¢i ara etkinlik olarak da
dizenlenebilir.

e Animasyonda bulunan tim clmleler bittikten sonra Son Test yapilarak 6grencilerin 6grenme
durumlari gozlenebilir.

e 3 hafta veya 1 ay sonra ayni konuya ait olan izleme testi gergeklestirilir ve boylelikle 6grencideki
kavramlarin kaliciligi kontrol edilebilir.

e Kavramlarin 6gretiminde eksik 6grenen dgrenciler icin 6gretmenler tarafindan ALISYAZAR sistemi
kullanilarak o kelimeleri igeren yeni hikayeler eklenebilir ve sinif i¢i etkinliklerde kullanilabilir.
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